Inhalt des Spiels geeignet qb
* Spielbrett ca. 8 Jahren
* Ereigniskarten

* Medienregel-Merkspiel
* Sternen-Chips

AuBBerdem bendtigt ihr einen Wiirfel, eine kleine Box zum Aufbewahren des
Spiels und Spielfiguren. Wenn ihr Lust habt, kénnt ihr die Figuren auf ganz
individuelle Art und Weise auch selbst basteln und gestalten.

Ziel des Spiels

Die erste Person, die das Ziel erreicht, beendet die Spielrunde und erhalt
einen Stern (siehe unten). AnschlieBend werden die Sterne gezahlt. Wer im
Spielverlauf die meisten Sterne gesammelt hat, hat gewonnen.

Vorbereitung

Schneidet die Ereigniskarten (S. 11-28) sowie die Karten des Medienregel-
Merkspiels (S. ?-10) aus und stapelt sie jeweils nach ihrer Thematik. Ihr habt
entsprechend elf Ereigniskarten-Stapel und einen Stapel mit den Medien-
regel-Merkspiel-Karten. Schneidet auflerdem die Sternen-Chips aus (S. 23-
26) und sammelt sie am besten in einer kleinen Dose, um sie nicht zu ver-
lieren. Tipp: Solltet ihr ein Laminiergerét haben, kénnt ihr Karten und Chips
vor dem Ausschneiden laminieren, um die Haltbarkeit des Spiels zu erhdhen.

Ablauf und Spielregeln

Stellt die Spielfiguren auf das Startfeld und entscheidet, wer das Spiel be-
ginnen darf. Abwechselnd wiirfelt ihr und riickt die entsprechende Zahl der
Augen nach vorne. Landet die Spielfigur auf einem weif3en Feld, folgt den
dortigen Anweisungen. Landet die Spielfigur auf einem gelben Ereigniskar-
ten-Feld, geht wie folgt vor.

Ereigniskarten

Kommt ihr auf ein Ereignisfeld, wird eine Karte aus dem | .
entsprechenden Ereigniskarten-Stapel gezogen. Die | iy

Karten sind mit Icons/Symbolen bedruckt und somit | laclizn

leicht voneinander zu unterscheiden. Lést nun die Auf-

gabe, die auf der Karte zu finden ist. @ e

Verteilung der Sterne

Die Verteilung der Sterne findet ihr bei jedem Spiel auf der ent-
sprechenden Karte.
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