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Integrative Medienerziehung in der
Hauptschule. Begrundung und Merkmale.

1. Die Erziehungs- und Bildungsaufgaben der Schule unter dem Aspekt

der Medien

Die Schule ist grundsatzlich auf Medien angewiesen. Die Vermittlung der
Erziehungsabsichten und der Wissens bzw. Bildungsinhalte erfordert, ein Medium, in dem
die zu vermittelnden Sachverhalte symbolisch reprasentiert sind. Dieses Medium war von
alters her die Sprache: das gesprochene Wort und geschriebene oder gedruckte Texte
aller Art. Schule war Buchschule. Das Bild hatte lange Zeit nur eine dienende Funktion:
Durch Veranschaulichung sollte es die Erkenntnis- und Lernprozesse der Schuler
unterstutzen. Sprachférderung, - Lesen und Schreiben lernen und die Beschaftigung mit
den verschiedensten Formen von Literatur war naturlich immer schon "Medienerziehung",
auch wenn es nicht bewul3t so gesehen und bezeichnet wurde. Weil die Schule durch die
Vermittlung von Lesen und Schreiben den Zugang zur Schriftkultur, zu den Printmedien
und den darin aufbewahrten Kulturgutern und menschlichen Erfahrungen kontrollierte,

verfugte sie lange Zeit uber ein Informationsmonopol.

Durch die Entwicklungen im Medienbereich hat sich die Situation der Schule in den
vergangenen Jahrzehnten grundlegend geandert. Dieser Prozef ist noch nicht zum
Abschlul® gekommen. Ausschlaggebend daflr ist nicht nur die Vielzahl der neuen Medien,
sondern die neue Qualitat. Sie beruht auf den Moglichkeiten symbolischer Reprasentation
von Wirklichkeit in Bildern und der Erzeugung fiktiver Bilderwelten, auf der Kombination
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von Sprache, Bild und Ton, auf der immer gré3eren Speicherkapazitat der Medien, der
Verflgbarkeit zu jeder Zeit und an jedem Ort, der leichten Zuganglichkeit zu beliebigen
Inhalten, der Interaktivitat und den Moglichkeiten zur eigenen Produktion und Gestaltung
von Medien.

Schon bevor sie in die Schule kommen, haben die Kinder einen relativ freien und
ungehinderten Zugang zu den Medien. Die von ihnen ausgewahlten Inhalte sind von
Eltern, Erziehern und Lehrern kaum noch kontrollierbar. Kinder missen nicht mehr darauf
warten, bis sie in der Schule Lesen und Schreiben lernen: Bilder und Téne, gesprochene
Sprache und Musik kdnnen sie von klein auf wahrnehmen und auf der Grundlage
vielfaltiger Alltagserfahrungen immer besser verstehen.

Im eigenen Handeln erfahren die Kinder Uber Jahre hinweg immer wieder, dal} die
Medien- hervorragende Instrumente zur Unterhaltung und Entspannung, zur Information
und Ablenkung, fur Geflhlserlebnisse, Nervenkitzel, fur Abenteuer und Action sind. Dabei
lernen sie zugleich, die Medien in dieser Weise fur die Befriedigung der eigene
Bedurfnisse, Interessen, Winsche und Sehnsuchte einzusetzen und entgegenstehende.
Hindernisse, Verbote oder alle moglichen padagogischen KontrollmaRnahmen trickreich
zu Uber winden. Schuler konnen in dieser Hinsicht Medien fur sich selbst sinnvoll nutzen.
Sie besitzen also bereits eine gewisse Medienkompetenz, aber das ist nicht die, die wir
uns padagogisch winschen mussen und die zur Bewaltigung des zukunftigen Lebens aus
reicht. (Vgl. Rogge 1990, Bachmair 1993, Spanhel 1990)

2. Medien verandern die Bedeutung von Schule

Das Heranwachsen der Kinder in einer mediengepragten Alltagswelt hat fur die Schule

weitreichende Konsequenzen.

+ Die Schule verliert ihr Informationsmonopol: Uber die Medien ist den Schiilern die
"ganze Welt" verfugbar. Medien eréffnen den Heranwachsenden neue Lernformen und
Lernwege zu interessanten Fragen und Themen und sonst nicht zuganglichen
Bereichen ,der Wirklichkeit. Schule steht vor der au3erordentlich schwierigen Aufgabe,
die breiten Interessen der Schiller, ihr bruchstliickhaftes und zusammenhangloses
Detailwissen, die Fullle unverdauter Eindricke und Vorstellungen auf die strenge
Systematik der einzelnen Unterrichtsfacher einzugrenzen, auf die innere Ordnung eines
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Lehrganges auszurichten und ihr Lernen den Anforderungen der fachlichen Inhalte
unterzuordnen.

Mit der Faszination der Medien, ihrer Dramaturgie, der Vielfalt, dem
Abwechslungsreichtum, der Farbigkeit und Detailgenauigkeit ihrer Darstellungsformen,
der Unverbindlichkeit und Belanglosigkeit der Angebote und der Offenheit subjektiver
Aneignungsformen kann die Schule nicht mithalten. Sie darf auch gar nicht mit den
Medien konkurrieren wollen. lhre Aufgabe liegt ja nicht in der Informationsvermittlung
oder Unterhaltung, sondern in der vertieften, grindlichen und kritischen
Auseinandersetzung mit einer Sache, in einer systematischen Verarbeitung und
Aneignung von Informationen. Um aber die Schuler daflir motivieren zu kénnen,
mussen sie die schulischen Aufgaben und Anforderungen an ihre medialen
Erfahrungen, bildhaften Vorstellungen und Erlebnisse anschlieRen kénnen. Die Schule
muf} an diese Erfahrungen der Schuiler anknupfen und ihre medialen Kompetenzen fur
die Lern- und Bildungsprozesse nutzbar machen.

Die modernen audiovisuellen Medien sprechen die Heranwachsenden in Form einer
"prasentativen Symbolik" an, d. h., mit einem Gemisch aus Bildern, Toénen, Sprache,
Farben, Formen und Gerauschen (Langer 1965). Damit wenden sie sich insbesondere
an das Emotionale und Unbewulf3te im Menschen und rufen verborgene Triebe,
Bedurfnisse und Erlebnisse wach, die die Heranwachsenden in Phantasien,
Tagtraumen und Spielen zu verarbeiten suchen. Demgegenuber bauen die schulischen
Lern-, Erziehungs- und Bildungsprozesse auf der "diskursiven Symbolik" der Sprache
auf, die ganz andere Anforderungen an, den Menschen stellt: Sie beruht auf dem
begrifflich-abstrakten Denken, das die Entwicklung der menschlichen Kultur ermoglicht
hat. Die Schuler mussen zu dieser héchsten Form des Denkens gefuhrt werden, damit
sie als Trager der Kultur zu ihrer Erhaltung und Entwicklung beitragen und zur
Selbstreflexion, zur, Selbstbestimmung und zum eigenverantwortlichen handeln
befahigt werden kénnen. (Vgl. Spanhel 1988; Medienkompetenz 1992.)

3. Integrative Medienerziehung als wichtige Aufgabe der Hauptschule

Diese neuen Aufgaben und Probleme bei der Verwirklichung der Erziehungs- und
Bildungsziele begriunden die Notwendigkeit einer integrativen Medienerziehung in der
Schule. Diese darf jedoch nicht als eine zusatzliche Erziehungsaufgabe miflverstanden
werden, die zu den zahlreichen anderen, in den Praambeln der Lehrplane bereits
verankerten, facherubergreifenden Erziehungsaufgaben einfach noch hinzugefiigt wird.
Integrative Medienerziehung bedeutet vielmehr, dafd unter den Bedingungen einer
medialen Lebenswelt die Erziehungs- und Bildungsaufgaben von Schule unter
Berucksichtigung des medialen Aspekts neu umschrieben und gewichtet werden mussen.
(Vgl. Spanhel 1995)
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Der Anspruch besteht darin, alle Erziehungs- und Bildungsaufgaben unter einer neuen
Perspektive zu betrachten. Es kommt darauf an, bei allen unterrichtlichen und schulischen
Lern—und Erziehungsprozessen den Aspekt der symbolischen Vermittlung, also den
spezifischen medialen Aspekt in das Zentrum der didaktischen Analyse zu stellen! Es
reicht nicht mehr aus, Medien nur als Lernmittel zu betrachten, als Instrumente zur
Bereicherung des Unterrichts und zur Effektivierung der Lernprozesse, zur Motivierung
der Schuler, zur Veranschaulichung oder zur Vertiefung von Eindricken. (Vgl. Sacher
1994, S. 23ff.) Es reicht auch nicht aus, ein Medium (z. B. Zeitung) oder einzelne
Medienthemen (z. B. Gewalt im Fernsehen) zum Gegenstand des Unterrichts in einem
Fach (z. B. im Deutsch- oder Musikunterricht) oder einer facherubergreifenden
Unterrichtseinheit (z. B. Projekt) zu machen. Entscheidend ist: Die neuen Medien bieten
vielfaltige neue Mdglichkeiten des symbolischen Ausdrucks, symbolischer Prasentation
und Reprasentation und deren Verfugbarkeit. Dadurch eréffnen sich vielfaltige Formen
und Alternativen einer aktiv handelnden, kreativen Auseinandersetzung mit einem Thema
und neue Handlungsorientierungen. In diesem Zusammenhang bieten sich Moglichkeiten
in fast allen Unterrichtsfachern und bei vielen Unterrichtsthemen, die spezifischen
Funktionen und Wirkungen, Leistungen und Gefahren sowie den eigenen Umgang mit
einzelnen Medien zu reflektieren. Die haufige Thematisierung medienpadagogischer
Fragen im Rahmen eines konsequent handlungsorientierten Vorgehens verandern das
gesamte Geflecht von Beziehungsdimensionen im System Unterricht und erst daraus
konnen sich neue Qualitaten individueller und sozialer Lernprozesse ergeben! Aus den
Handlungserfahrungen, die Schiiler in diesen veranderten unterrichtlichen Lernsituationen
machen, resultieren die Fahigkeiten der Medienkompetenz (vgl. BLK 1995).

Wie kann diese anspruchsvolle Aufgabe einer integrativen Medienerziehung unter den
schwierigen padagogischen Rahmenbedingungen der Hauptschule umgesetzt werden?
Viele Lehrkrafte stehen diesem Anliegen skeptisch gegenlber und sie erhalten
diesbezuglich von den Lehrplanen kaum Unterstutzung oder Orientierungshilfen (vgl.
Sacher 1994; Medienkompetenz 1992)
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4. Aktueller Diskussionsstand

Obwohl eine Fille von ausgearbeiteten -medienpadagogischen Unterrichtseinheiten
vorliegen, gibt es bislang nur zwei umfassende Vorschlage flr eine Integration der
Medienerziehung in die schulischen Curricula, die wenigstens kurz angesprochen werden

sollen.

Konzeptionelle Uberlegungen fiir ein Mindestprogramm "Medienerziehung" von G.
Tulodziecki (1994) Als Vorstufe fur ein Curriculum kann der jahrgangs- und
facherubergreifende Rahmen fur mogliche Akzentsetzungen bei der Medienerziehung von
Tulodziecki, angesehen werden. Konzeptionell ist dieser Rahmen durch funf
Aufgabenbereiche begrindet (199.5, S. 23ff.), denen unter Beachtung
entwicklungstheoretischer Aspekte auf jeder Jahrgangsstufe (1.-12. Jg.) bestimmte
Themen und Unterrichtseinheiten zugeordnet werden. Die Aufgabenbereiche und einige

Projektbeispiele fur die Hauptschule:

1. “Erkennen und Aufarbeiten von Medieneinflussen” (7./8. Schuljahr: Projekt
“Konfliktverhalten”)

2. “Verstehen und Bewerten von Medienbotschaften” (5./6. Schuljahr: Werbeprojekt)

3. “Auswahlen und Nutzen von Medienangeboten” (9./10. Schuljahr: Projekt
"Computersimulation)

4. “Eigenes Gestalten und Verbreiten von Medien” (5,/6. Schuljahr: Projekt
“Klassenradio”)

5. “Analyse und Kritik von Medien und EinfluBnahme” (7./8. Schuljahr: Projekt
“Videoclips”)
Dazu wurde eine Sammlung verflugbarer Unterrichtsentwirfe und Projektvorschlage zur
Medienerziehung erstellt und kommentiert. Die ausgewahlten Unterrichtseinheiten sollten
im Rahmen der Handlungsorientierung als Ubergeordnete Leitidee den Prinzipien der
Situations-, Kommunikations-, Bedurfnis-, Erfahrungs- und Entwicklungsorientierung
verpflichtet sein. Tulodziecki schlagt vor, fur je zwei Jahrgangsstufen mindestens drei bis
vier Projekte mit je 10-20 Unterrichtsstunden durchzufihren, die moglichst alle
Aufgabenbereiche abdecken sollten. (Beschreibung der Projekte und Literaturliste zu

weiteren medienerzieherischen Beispielen vgl. Tulodziecki 1995.)
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"Leitfaden Medienpadagogik™ (C. Doelker 1994.)

Ausgangspunkt ist ein theoretisch begrindeter Katalog von Zielen der Medienerziehung
sowie ein integrativer Ansatz der Medienpadagogik: Der Erwerb grundlegender
Kulturtechniken soll sich auf alle Medien (Printmedien, Computer und Fernsehen)
beziehen; eine Integration in die schulischen Lehrplane ist ohne weiteres moglich, wenn
man von einem erweiterten Textbegriff ausgeht, der auch audiovisuelle fiktionale
Darbietungen als "Texte" betrachtet, Lesen und Schreiben um "computer literacy" und um
die "Kulturtechnik Fernsehen" (Doelker 1991) erweitert und unter "Kultur" auch
Medienproduktionen bis hin zu Video- und Computerkunst, fallt. Seinen Zielkatalog
gewinnt Doelker, indem er von den Dimensionen “Medienpositionierung”,
"Medienkompetenz" und "Medienintegration" ausgeht. Der "Leitfaden Medienpadagogik"
verweist auf eine Fllle von eigens entwickelten Medien und... Unterrichtshilfen, die nach
folgenden Gesichtspunkten systematisch geordnet sind: Zum einen dokumentarisch und
zum anderen fiktionale Darstellungsweisen, die jeweils in groRere Unterrichtseinheiten
und Einzellektionen unterteilt sind. Die Themenbldcke werden drei Altersgruppen zugeteilt
(1.-3. Schj., 4.-6. Schj. und 7.-10. Schj.). Auf den einzelnen Altersstufen werden die
Themen oder Einzellektionen den einzelnen Fachern zugewiesen. Fir den Bereich der

Hauptschule sind an dokumentarischen Themen angeboten:

* Wahrnehmung und Mitteilen

* Wirklichkeit in den Medien

» Nachrichten

* Werbung, im Bereich fiktionaler Darstellungen: Comics

* Fernsehserien

* Krimis und Western

* Literatur

* Film

Insgesamt ist damit ein relativ offener und gut abgesicherter Rahmen fur schulische

Medienerziehung vorgezeichnet.
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Konzept im Rahmen des Modellversuchs zur integrativen Medienerziehung an
der Ernst-Penzoldt-Hauptschule in Erlangen-Spardorf.

Der Modellversuch wird ab dem Schuljahr 1995/96 fir drei Jahre vom Land Bayern und
von der Bund-Lander-Kommission finanziert und in Kooperation mit dem Staatsinstitut fir
Schulpadagogik und Bildungsforschung in Minchen durchgefihrt. Er soll klaren, wie die
Medienerziehung so in den Schul- und Unterrichtsalltag integriert werden kann, dal} sie
eine groliere Kontinuitat und Wirkungstiefe erhalt. Dabei werden folgende Ziele

angestrebt:

» Erfassung der Ausgangslage und Beschreibung der Rahmenbedingungen fur effektive
schulische Medienerziehung

* Entwicklung und Erprobung neuer Formen schulhausinterner . Lehrerfortbildung und die
Motivation der Lehrer zur Teamarbeit, um gegenseitige Unterstltzung und
facherubergreifende Projekte zu ermdglichen

* Erprobung und Evaluation ausgewahlter Unterrichtsvorschlage, Medien und Materialien
sowie Bausteine aus dem "Gesamtkonzept der Medienerziehung in Bayern"

* Erganzung und Vertiefung der unterrichtlichen Maldhahmen durch Schulprojekte,
Elternarbeit und durch Kooperation mit auerschulischen Einrichtungen (Bildstelle,
Bibliotheken, Jugendamt, Jugendschutz, lokalen Medienanbietern)

Entwicklung und Erprobung eines in die Facher integrierten Curriculums fur die

Medienerziehung in der Hauptschule in Zusammenarbeit mit dem gesamten Kollegium der

Schule.

Der Grundgedanke der Integration bezieht - Uber die bisherigen Ansatze hinaus -

folgende Aspekte mit ein:

* Einbeziehung der aulerschulischen Medienerfahrungen und -kompetenzen der ,Schiler
in den Unterricht Zusammenarbeit mit den Eltern;

» Berucksichtigung aller Medien, Printmedien, audio-visuelle Medien, Computer,
Multimedia);

* Verbindung von mediendidaktischen und medienerzieherischen Zielen;

* Verbindung von fachlichen Unterrichtszielen mit medienerzieherischen Zielen durch
Thematisierung und Reflexion des medialen Aspekts;
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* Nutzung vielfaltiger Medien im Schulleben, zur Ausgestaltung und Bereicherung der
Schulkultur;

* Vernetzung der schulischen Medienerziehung mit Bildstelle, Bibliotheken, lokalen
Medienanbietern, Jugendamt.

Da integrative Medienerziehung in der Hauptschule nicht nur ein Umdenken der
Lehrkrafte verlangt, sondern auch zusatzliche Arbeit mit sich bringt (Auswahl,
Beschaffung, Sichtung der Medien, organisatorische Vorarbeiten, Neuentwurf von
Unterrichtseinheiten), erscheint eine Arbeitsentlastung durch Kooperation im Kollegium
und durch Teamarbeit auf den einzelnen Klassenstufen fur die Umsetzung sehr

bedeutsam.

5. Konsequenzen fur die Unterrichtsplanung

Far die Lehrkrafte ist nun die entscheidende Frage: Wie laf3t sich der mediale Aspekt
eines Unterrichtsthemas ermitteln? Wie mul} der Unterricht geplant und organisiert
werden, damit zugleich mit der Vermittlung der Fachlernziele auch medienpadagogische
Ziele und Kompetenzen vermittelt werden kénnen? Da naturlich nicht in jeder Stunde der
medienerzieherische Aspekt thematisiert oder vertieft werden kann, missen die
Lehrkrafte rasch entscheiden: Lohnt es sich in dieser Stunde? Und wenn ja, brauchen sie
konkrete Hilfen, um die medienerzieherische Dimension ohne groRen Aufwand fir die
Unterrichtsgestaltung fruchtbar machen zu kénnen. Dafur wurde der folgende

Fragenkatalog ausgearbeitet:

Medienpadagogischer Fragenkatalog

1. Auf welcher Ebene symbolischer Reprasentation soll ein Sachverhalt im Unterricht
dargestellt werden? (handelnd, bildhaft, durch Tone, Gerausche oder sprachlich)

2. Welche (technischen) Medien sollen dabei verwendet werden? (Werkzeuge, Bilder,
Folien, Filme, Videos, Tonkassetten, Computer, Bucher, Zeitschriften, Lexika)

3. Auf welche besondere Weise bringt dieses Medium die Wirklichkeit (den fraglichen
Sachverhalt) zum Vorschein? (dokumentarisch, fiktional, ausschnitthaft, verzerrt,
wertend ... )

4. Welche medienspezifischen Arbeitstechniken erfordert der Einsatz dieser Medien? ,
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5. Welche Mdglichkeiten ergeben sich daraus flr variable Arbeits- und Sozialformen im
Unterricht?

6. Welche medienpadagogischen Ziele (im Rahmen der unter 4. aufgefuhrten
Aufgabenbereiche nach Tulodziecki) lassen sich in dieser Unterrichtseinheit zusatzlich
zu den Fachlernzielen vermitteln?

Im folgenden soll die Brauchbarkeit dieses Fragenkatalogs an zwei Themen aus dem

Hauptschullehrplan gezeigt werden. Dabei ist vor allem deutlich zu machen, welche

Konsequenzen und Anregungen sich aus der Beantwortung der Fragen fur die

Unterrichtsgestaltung ergeben und wie die Verbindung von Fachlernzielen und

medienpadagogischen Zielen verwirklicht werden kann.

6. Unterrichtspraktische Vorschlage

Erziehungskunde (9. Schuljahr): Erziehung durch das Gesprach

Im Lehrplan fir die Hauptschule in Bayern (1985) wird formuliert (KMBL |, SoNr. 13/1985):

3. Erziehung durch das Gespréch zwischen Eltern und Kind. — Bedeutung des Gespréchs in der
Erziehung einsehen und zum Gespréch bereit sein.

Die Lernziele, die mit diesem Thema beim Schiler angestrebt werden, beziehen sich auf
Erkenntnisse (Einsicht in die Bedeutung des Gesprachs) und auf Haltungen
(Gesprachsbereitschaft). Der Sachverhalt, um den es geht - das Gesprach in der
Erziehung - ist selbst eine mediale Wirklichkeit, an deren Hervorbringen die Schiler in

Familie -und Schule taglich mitwirken.
Die Anwendung des Fragenkatalogs fuhrt zu folgenden Ergebnissen:

* Ebene der symbolischen Reprasentation: Das Erziehungsgesprach soll
sprechhandelnd, bildhaft und sprachlich dargestellt werden.

* Medieneinsatz: Zur Vermittlung werden Tonbandaufzeichnungen, Filmausschnitte,
Textauszuge, Tonbandgerat und Videokamera eingesetzt.

¢ Verhaltnis Medien - Wirklichkeit: In den technischen Medien kommt das von den
Schulern taglich unmittelbar erlebte Erziehungsgesprach in distanzierter,
ausschnitthafter Form zum Vorschein.
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* Geforderte medienspezifische Arbeitstechniken: Umgang mit Tonbandgeraten und
Videokamera; Film- und Textanalyse; Analyse verbaler und nonverbaler
Kommunikation.

* Mdgliche Arbeits- und Sozialformen: Einzelarbeit: Suche nach Gesprachsdarstellungen
in den Medien, evtl. Uberspielung, Zusammenstellung von Ausschnitten; Suche nach
Fachliteratur Uber Gesprache in der Erziehung. Gruppenarbeit: Schreiben von
Gesprachssequenzen zu verschiedenen Themen/Problemen (z. B. Mediennutzung?),
Rollenspiele; Aufzeichnung mit Tonband. Videokamera; Klasse: Gesprachsanalysen,
Diskussion; Lehrervortrag: padagogische Bedeutung des Gesprachs; Partnerarbeit-
vergleichende Analyse; reale Darstellung — Tonaufzeichnung Videosequenz: Vergleich
verbale — nonverbale Kommunikation

* Folgende medienpadagogischen Ziele (im Rahmen der Aufgabenbereiche nach
Tulodziecki) kdnnen angestrebt werden:

— Die Schule, erkennen die Einflisse verbaler und nonverbaler Kommunikation im
Gesprach mit Erziehern, erfahren sie direkt im Rollenspiel und lernen reflexiv
damit umgehen (l. Aufgabenbereich).

— Die Schuler analysieren und vergleichen Gesprachsdarstellungen in Texten,
Horfunk- und Fernsehsendungen und lernen ihre unterschiedlichen- Botschaften
zu verstehen und zu bewerten (2. Aufgabenbereich).

— Die Schuler lernen, das Gesprach als Kommunikationsmittel. als Mittel zur

Unterhaltung, Problemerorterung und zur Konfliktaustragung einzusetzen (3.
Aufgabenbereich).

— Die Schuler lernen, wie sie die technischen Medien als Hilfsmittel zur Reflexion
des eigenen Handelns und Verhaltens, aber auch zur Dokumentation und
offentlichen Darstellung eigener Auffassungen nutzen kénnen (4.
Aufgabenbereich).

Bei diesem breiten Spektrum maglicher Ziele sollte in dieser Unterrichtseinheit die
medienpadagogische Dimension unbedingt aufgegriffen werden. Der Lehrer kdnnte hier
auch die Querverbindung zum Deutschunterricht nutzen und dadurch mehr Zeit fur das

Thema gewinnen.

Zu diesem Beispiel ist abschlieltend zu betonen: Durch den Medieneinsatz kdnnen die
Schuler eine reflexive Distanz zu den technischen Medien, zu Sprache und Gesprach als
Medium und zu ihrem eigenen Sprech- und Medienhandeln gewinnen. Durch den Einsatz
unterschiedlicher Medien entstehen variable Handlungssituationen, die bei den Schilern
kreatives Handeln hervorrufen und vielfaltige Erfahrungen ermdglichen. Nur durch

eigenes Handeln der Schuler konnen die fachlichen und medienerzieherischen Ziele
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verwirklicht werden: Erwerb und Verbesserung von Handlungsfahigkeiten: Gesprachs-

und Kommunikationskompetenz; Befahigung zur praktischen Medienarbeit;

Gesprachsbereitschaft; verantwortlicher Einsatz verbaler und nonverbaler Kommunikation
und technischer Medien (sozialer und moralischer Aspekt).

Geschichte (6. Jahrgangsstufe):. "Wie ging es bei einem Ritterturnier zu?"

Die Schduler sollen in arbeitsteiliger Gruppenarbeit Helmschau, Einzelkampf,

Gruppenkampf und Siegesfeier anhand von Bild- und Textquellen erarbeiten und die

Ergebnisse vortragen; die Siegesfeier im Rollenspiel darstellen; die Grinde fur die

Durchfuhrung von Turnieren benennen und einen Bezug zur Gegenwart herstellen

kénnen.
- Unterrichtsinhalte und -verfauf - _
Artikulations- | Hinfithrung/ Erarbeitung Ergebnisvor- - | Vertiefung Transfer,
“stufen Problemstel- | (Vergegen- - | trag T
o ' jung/Lernziel- | wiértigung, . -
angabe Besinnung) | . g
| Inhalte [ Schiller auBem | Arbelten an .} - Vortragder ; ~ Griinde fur | — Rundge--
, . | sichzueinem | Bildqueflenund | - Schiler- ~"die Durch- - sprach; Ehre,
- | Bid - 1 Textquelien ergebnisse fihrung von |.. Rubm, Gefd,
=, - Helmschau 4 - Siegerehrung | = Turnieren - Gewinn - |
' | - Kampfe als Rolien- 1 - Ehre  * - versus .. .
© . |- Siegerehrung i, spiel - — Ruhm ' Gefahr fir
o . | - Geid- - Gesundheit -
_ ‘ - Gewinn - und Leben
Medien und -1 Bild: ‘3 Bilder/Texte: -| Sprache Sprache: © | Sprache
ihre didakti-~ | Motivation Informations- Rollenspiel: - | gedankliche - ' :
' sche Funktion | R .| darbietung, Handlungs-, | Durchdringung |~
Co : Veranschau- - | Erlebnis- und Ordnung
lichung orientierung - der Erkennt- E
K T - : - nisse o
Schiiler- - Betrachter™ | lesen - ° | lesen diglogisches miteinander
aktivititen; sprechen betrachten sprechen Sprechen sprechen
Arbeits- und_ . { miteinandeér vortragen . Klagsen-. - = | Rundgesprach |
Sozialformen sprechen {GA) | spiglen ... . | gesprach. ,
| - " : i zuhdren (GA) | - o
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In der folgenden Ubersicht sind die Schritte zur theoretischen Begriindung und zur

praktischen Ausarbeitung der Unterrichtseinheit unter Einbezug des

medienpadagogischen Fragenkatalogs dargestellt.

Theorle

'Schulpraxis 3

Fachdfdaktische Begrundung
— des Untefrichtsablaufs

‘Leh-rer plant semen'reg‘ularén Fachunterricht

und sucht nach Medien zur Motivation, Infor- -

_Fach!ernz*e!e + med|enpadagogrsche Z!'ale

neue Medienkonfiguration
fachspezifische + medienspezifische

Arbeitsweisen; Arbeitsweisen; ,
- didaktische - pédagogische -
Funktion der . Funktion des -
Medieneinsatzes

“Medien

—- des M_edieneinsatzes ) ' - o ‘_ matlonsvermlttlung, Veranschaullchung und
- Verlebendlgqng {vgl. Darsteljung) A
" Mediehdiskussion: Lehrer beantwortet den medienpidagogi-
Fragenkatalog zur Aufdeckung medlen- schen Fragenkatalog; er entscheidét Uber.
- erzieherischer Aspekte eine. Ergénzung der Fachlernziete durch.
C medienpédagogische Ziele (vgl. fotgenden B
Abschnitt) : .
‘Zfelenrsche;dung Erweiterte Zielsetzung verlangt veranderte_‘ ;

-+ Berucksichtigung med:enspezsﬁscher

| = Einbezug der Schiiler in die techni

Unterrichtsplanung und -durchfuhrung :
~ erweiterter und verdriderter Medieneinsatz

. Arbeitstechniken (z. B. Analysetechnzk
aktlve Medienarbeit} - '
- veranderte Arbeits- und Sozralforrn

_ organisatorische Gestaltung des Unte s
" richts (vgl folgende Darsteliung)

Verdnderte Unteﬁichtssfruktur :
bietet nete Lernformen, Lern- und
Erziehungschancen . -

: Handlungs und eriebmsonentierter Un’terncht

mit wechselndén Arbeits--und Sozialformen
gewinnt,an Attraitivitét. Medienanalyseun
-kritik sowie Reflexion cer Medienwnrkungen
und des eigenen Meduenhandelns erhoh dh
Meduenkompefenz - :

1. Symbolische Reprasentation: Historische Sachverhalte werden meist in Form von
Text- und Bildquellen reprasentiert, um sie angemessen in den Denkhorizont der
Schuler zu bringen. Ein vertieftes Verstandnis wird Uberwiegend mit Hilfe der Sprache
angebahnt. Die Ebene der handelnden Reprasentation konnte in Form eines
Rollenspiels berlcksichtigt werden, in dem die Schuler die Siegerehrung der
Turnierteilnehmer darstellen. (Untermalung des Spiels durch mittelalterliche
Lautenmusik.) Eine unmittelbare Begegnung mit Aspekten des historischen
Sachverhalts kdnnte in einem Museum stattfinden.

. Medieneinsatz: Bilder, Texte (Arbeitsblatter), Tonkassette mit mittelalterlicher Musik;

Videokamera Lind -recorder zur Aufzeichnung des Rollenspiels; Aufzeichnung aus
einer Sportsendung im Fernsehen: Siegesfeier bei einem Formel 1-Autorennen.
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3. Verhaltnis Medien — Wirklichkeit: Bezlglich des historischen Sachverhalts ist diese
Frage in der 6. Jahrgangsstufe nicht zu bearbeiten. In den Text- und Bildquellen
kommt die historische Wirklichkeit geordnet, aber fur die Schiler sehr abstrakt zum
Vorschein. Durch das Rollenspiel, seine Aufzeichnung und durch den Vergleich der
Videoaufzeichnung mit dem Fernsehausschnitt kann den Schulern bewuf3t gemacht
werden, wie eine handelnde und bildhafte Prasentation eines Sachverhalts auf den
Menschen wirkt und wie der Einsatz von Medien die Wirklichkeit verandert.

4. Medienspezifische Arbeitstechniken: Aktivierende Formen der Text-, Bild und
Filmanalyse; Umgang mit Videokamera, Video- und Kassettenrecorder; aktive
Medienarbeit: Text- und Videoproduktion (Rollenspiel), Im Rahmen dieser
Unterrichtseinheit konnen die Techniken geubt und gefestigt werden.

5. Arbeits- und Sozialformen: Analyse und Interpretation der Text und Bildquellen in
Einzelarbeit und in Gruppen. Arbeitsgleiche oder arbeitsteilige Gruppenarbeit bei der
Gestaltung, Durchfihrung und Video-Aufzeichnung des Rollenspiels;
Klassendiskussion und Rundgesprach beim Vergleich der Videosequenzen zwischen
historischer und zeitgendssischer Siegesfeier.

6. Folgende medienpadagogischen Ziele kdnnen angestrebt werden: Aufgabenbereich
Medienanalyse und -kritik: aktivierende Bildanalyse in der Einstiegs- und
Erarbeitungsphase:

Statt das Bild (zeitgenossische Darstellung eines Ritterturniers) in der Einstiegsphase
einfach zu prasentieren, kdnnte man es nach und nach erschlie3en und interpretieren.

Madglichkeiten: nur einzelne Teile aufdecken; Fenster 6ffnen lassen; Fenster
verschieben; nur die Képfe der Ritter zeigen usw, die Schiler sollen Gedankenblasen
uber die Kopfe der kampfenden Ritter, aber auch der Besiegten malen und sie
beschriften; die Schiiler sollen selbst bestimmte Teile des Bildes farbig hervorheben.

Die Schuler schreiben und gestalten ein eigenes Rollenspiel Uber eine Siegerehrung
nach einem Ritterturnier (Textproduktion). Eine Schilergruppe wird wahrend ihres
Rollenspiel mit der Videokamera gefilmt, dabei ist de( Umgang mit einer Kamera
einzulben. Die Zielsetzungen aktiver Medienarbeit waren dabei erfillt,

Zum Rollenspiel wird mittelalterliche Lautenmusik gespielt, Ein Auftrag an eine
Zuhorergruppe konnte lauten: Versucht den Rhythmus. des Liedes herauszufinden!
Um welche Instrumente handelte es sich nach eurer Meinung? Wie wirkt diese Musik
auf euch?

Dadurch wird ein Beitrag zum verstehenden Horen geleistet, aber auch eine
Aufarbeitung medienbedingter Wirkungen angebahnt.

Schlieflich bietet der Filmausschnitt einer "Siegerehrung des Formel 1-Weltmeisters
Schumacher" eine gute Gelegenheit, Film und das selbstgedrehte Video (Siegerehrung
von Rittern nach einem Turnier) zu vergleichen. Durch diesen filmanalytischen
Vergleich kann ein Transfer der Ergebnisse in die heutige Zeit nachhaltiger gelingen.
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[ Veriinderte Unterrichtsplanung unter Einbezug medienpédagogischer | - | Verbindung von Fachiernzielen und medienerzisherischen
Ziele und medienspezifischer Arbeitsweisen 1. - .| Zielen jm Sinne eimer ,Integrativen Medienerziehung® - . *
la- | Hinfihrung | Erarbei- Ergebnisvor- | Transfer | ’ .
. | tionsstufen ) . tungsphase |trag ' Pl .

[Fachlernzisle (Grobziele/Feinziele) |

inhalte: ¢ jSch betrzsxch‘ Artxaitst;i’ige - Vortrag der | Transfer der

’ - : o ~ in arbeits- |~ die Er- '~ die Grin- |- die Er- S
ten Bildquetlen | GA: - Ergebmsse" .| Ergebnisse auf Liciiger GA | gebnisse "I de fir die gebnisse
unter be- * |~ Erarbeitung |~ Roflenspie! | Gegenwart am| . die Helm- it den Durch- auf die
stimmten. | {des Turhier- = | zur ,Siegesfei- | Beispiel.,.For- . - ; . : o e y )
“Aspekier: ablaufs. ert {Hinter- | mat--Rennen®| . B sc;hau, ) Bildguellen fuhrgng ven rjeutnge Zeit
— beimver- - Erarbeitung. | grund: mittel- |~ Videoatis- RS M | Einzelkampf | vortragen Turniererr  \-tbertragen -
deckten'Bild  ['des Follen- | |alteriche - | scfinitt der : o “.lunddie - rkonnert’ - jbenennen -kénnen.
einzeine Telle | spigls ,Sieges- | Musik) - Siegesfeier . . .- |Siegesfeier |- Siegesfei- | konnen :
aufdecken | feier* |~ Aufmahme | vom Formel-H 1 arhand von | erim
—..Fenster* |- Zeichren. .|desRoflen-~ ['Rennen® ™ - , Bildguefien, | Rollenspiel
&ffren lassen | und Beschrif- | spiels mit der- | ~. Vergleich L Textquellen | darstellen
= Fenstert |tenvonGe-. |Videokamera |mit Siegesfeier ) ' erarbeiten b : PO

Lo Ze':;hge)e}(nop_ gggtzga’a:gg_ ’ : g‘zsrsg('\t}c?f - Hinfuhrung | Erarbei- . Ergebnis- Vertiefung | Transfer "
. | fe'der Ritter | fen der kmp-~ o fithrung der N tungsphase |vortrag —
zeigen usw. | fenden Ritter, |-~ Video- : ) - : R
. * | der Besiegten, . {aufnahme des . o L R
usw. - . |Rotenspiets) | - - |- ¥ \ & A4 4 N
- Farbiges o ) | Medien-digakfische Funktion | - I
Herverheben . . - = - g
. . | bestimmter - . i . Bild ! | Bilder; | Sprache . | Sprache Sprachie -
‘ ‘ : . Telle dar ko- | S i | Texte! Rollénspiel g :
.| pierten Bild- - - forie— = - N e
-, | quelle. A i .| Mediendiskussion o
Medien. | 1 Bildquelie: - | Bildguetien, Sprache, Rol- | Sprache, - AR S v(meglenpada_goglsgher Fraggnkataleg) : .
und aktivierende- - | Texte: lenspiel, .| Videoaus- Bid ! Texts! Sprache Sprache Sprache. .
medien- | Bildanalyse aktive Medien- | Musikcassette, | schnitt, Video- ! .Bilder; -~ | Rollerjsplel |- {Videofilme
Wahrrieh- _ arbeit ., | Videokamera: | aufnahme: : i i Musik/ R |11 -
sche Ziale | mungsschu- aktive Medien- | Medienanalyse i B . | vided - \lerg'lbiéh) .
i ul - N arbeit | und -kritik . - — ~ — :
e o Mediehwirkun- | Kenntnisse Y I dien-padagygische Funktsonj Y
gen erkennen | und Fahigkei- - - - NS P
ten der Film- N . C T
. analyse L z/\ g e U ) L
| Effekte . |- vertieftes  |Handiungsori- | Erlebnisorien- | - Kritische Di- di? gefuhls— B}MerlMuSlkl L F"’T‘e" mit Videofilm wisd ’
Betrachten -entisrung: tierung: | stanz zu Zeit- | - mafige Anre- Filme - - [derVideo- den Eftern und |5 -0
~ BewuBtwer- | - Einfiihlen in | - Feieriichkeit | ereignissen gung durch - j— Sprache kemera der Parallelklas-1: -
denvon De- | dieRolle der | wird besser | und ihre Pra- mittelaftertiche ~ |.— Aussage - Kenntnisser | ' orasfistit -
tails Teinshmer | vermittelt - sentation in. © {tautenmusik = Wirkung im Umgang mit
- Verknip- | und Zuschau- |- Vérgegen- | den Medien wird bespro- | - Komposition | technischen
fung mit Vor- | er des Tumiers| wértigung wird | - . chen . usw, *-| Medien Lo
wissen’ - gedankiiche | unterstotzt | Aufarbeiten Medienanalyse | aktive Medien- | Medienkunde;
Durchdringung von Medien- | und -kritik arbeit Teinabme
a;gﬁgﬁgﬁe . . . wirkungen : an der Medier- -
- Ausdruck - ‘ kuttur
* | eigener vor- . ) : . ' : - Medienerzisherische Ziele
stellungen o J " | (Aufgabenbereiche nach. Tulodziecki)

Das Video des Rollenspiels kdnnte man aber auch noch der Parallelklasse oder an einem
Elternabend vorfuhren. In diesem Sinne hatte die Klasse einen Beitrag zur Zielsetzung
"Teilnahme an der Medienkultur" geleistet.

7. Zusammenfassende Bewertung

Fir eine wirkungsvolle Medienerziehung in der Hauptschule erscheint es unabdingbar, die
in den verschiedenen Theoriekonzepten vorgeschlagenen Ansatzpunkte zur Integration
zu nutzen, wie dies auch im Modellversuch in Erlangen geschieht: Projekte und

Einzellektionen zu Medienthemen, Reflexion medienpadagogischer Aspekte im
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Fachunterricht und eine kontinuierliche Einibung in medienspezifische Arbeitsweisen
(sowohl der Analyse als auch der Produktion) kdnnen in einer ausgewogenen Verteilung
uber alle Schuljahre hinweg bei den Hauptschulern ein distanziertes und reflektiertes

Verhaltnis zu den Medien und eine grundlegende Medienkompetenz sichern.

Aus: Schulbuch aktuell 2/ 1995, institut fir B/fduhgsmedfén, Frankfurt am Main 1995
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Das Werk einschlielllich aller seiner Teile ist urheberrechtlich geschiitzt. Jede
Verwertung aul3erhalb der engen Grenzen des Urheberrechtsgesetzes ist ohne
Zustimmung des Rechteinhabers unzulédssig und strafbar. Das gilt insbesondere fiir

Vervielféltigungen, Ubersetzungen, Mikroverfilmungen und die Speicherung und
Verarbeitung in elektronischen Systemen.

17



