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Die Inhalte (Layout, Grafiken, Bilder etc.) sind urheber-
rechtlich geschiitzt. Sofern nicht anders vermerkt, stehen
die Inhalte unter einer CC BY-NC-SA 4.0 Lizenz. Samtliche
Rechte an dieser Publikation liegen beim Landesmedien-
zentrum Baden-Wiirttemberg (LMZ). Nichtkommerzielle
Vervielfaltigung und Verbreitung sind erlaubt unter An-
gabe des Herausgebers LMZ Baden-Wiirttemberg und der
Webseite www.Imz-bw.de. Urheberrechte Dritter sind zu
beachten. Sie sind als solche kenntlich gemacht.

LEGO®, the LEGO® logo, the Brick and Knob configuration
and the MINIFIGURE figurine are trademarks and/or copy-
rights of the LEGO Group of Companies, which does not
sponsor, authorize or endorse this book.

Die Bildquellen aus den Unterrichtsmodulen sind im
jeweiligen Quellenverzeichnis aufgefiihrt. Dies gilt auch
fuir Screenshots.

Soweit Inhalte dieser Materialien auf externe Internet-
seiten verweisen, hat das LMZ auf den Inhalt dieser
Seiten keinen Einfluss. Diese Internetseiten unterlie-
gen der Haftung der jeweiligen Betreiber. Das LMZ hat
bei der erstmaligen Verknilipfung der externen Links
die fremden Inhalte daraufhin tberpriift, ob etwaige
Rechtsverstofle bestehen. Zu diesem Zeitpunkt waren
keine RechtsverstoRe ersichtlich. Eine standige inhalt-
liche Uberpriifung der externen Links ist ohne konkrete
Anhaltspunkte einer Rechtsverletzung nicht moglich.
Bei Kenntnis von RechtsverstolRen werden derartige
externe Links unverziiglich geldscht.



Die Lernenden setzen Aufgaben aus den Lerneinheiten um. Dabei wenden sie ihr
erworbenes Wissen zum Programmieren des Robotik-Sets an und erweitern dieses.
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* Klasse 2-4 Die Kinder... Die Leitperspektive Medienbildung
» > 90 Minuten (abhingig von * entwickeln, programmieren und ist im Modul verankert. Es werden
der Anzahl der Lerneinheiten) testen Aufgaben der Lerneinheiten.  prozessbezogene und inhaltsbezo-
gene Kompetenzen aus den Fachern
Sachunterricht und Deutsch, sowie
Mathematik gefordert.

* Tablet fiir Lehrkraft  Lernkarten:
. . . . u Aufnahmen des Landesmedienzentrums
* Bildkarten ,Vorgehen zur Bearbeitung der Lerneinheiten Baden-Wiirttemberg

fiir den Lernraum
* Tablet und Beamer/Dokumentenkamera
* Tablets mit App ,LEGO® Education SPIKE™” und Robotik-Sets fiir Teams
» Aufgabenblatt ,Deine Aufgabeniibersicht”
* Differenzierung: ,Steckbrief*

* Differenzierung: ,Motivierende Challenges mit dem Kreativ-Set”
und Kreativ-Set (LEGO® Education Personal LearningKit Essential)

* Sicherungsblatt ,Robotik - Abenteuer”
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10 - 15 min.

Arbeitsphase

Vorgehen bei den Lerneinheiten:
* Gemeinsames Durchsprechen des Vorgehens
beim Bearbeiten einer Lerneinheit.

« Hierflir einmal eine Aufgabe aus einer Lerneinheit
zeigen.
* Vorgehen:
- 1. Starten: Schaue dir die Geschichte an.
- 2. Bauen: Folge der Bauanleitung.
- 3. Programmieren: Stelle die bendtigten
Anweisungen zusammen.
- 4. Testen: Bringe die Technik in Bewegung und
verbessert euer Programm. Was ist noch moglich?

Aufgabe 1 — begleitendes Arbeiten:
Bearbeitet aus der Lerneinheit (Name der Lerneinheit)
folgende Aufgabe (Name der Aufgabe nennen).

Aufgabe 2 — freies Arbeiten:
Sucht euch aus der Lerneinheit (Name der gewiinschten
Lerneinheit) eine Aufgabe aus und bearbeitet diese.

Die Differenzierungsaufgaben kénnen nach einer
Lerneinheit eingesetzt werden oder erst am Ende
der gesamten Einheiten.

Differenzierungsaufgabe 1:

Schreibt einen Steckbrief {iber die beiden Figuren im
Kreativ-Set. Gebt ihnen einen Namen und denkt euch
Hobbys und vieles mehr aus.

Differenzierungsaufgabe 2:

Baut selbst etwas zusammen und lasst euer Gebautes
mit Hilfe der Programmierbausteine bewegen. Hierzu
konnt ihr auch das Kreativ-Set nutzen.

Hinweis:
Bitte nutzt nur das Kreativ-Set fiir die Aufgabe und ledig-
lich den Hub, sowie den Motor aus dem Robotik-Set.

(digitale) Tafel

,Vorgehen zur Bearbeitung
der Lerneinheiten”

(08 Material) im Lernraum
gut sichtbar aufhangen

Sicherungsblatt
+Robotik-Abenteuer”

Pro Team:
Robotik-Set, Tablet mit App
,LEGO® Education SPIKE™"

Aufgabenblatt ,Deine
Aufgabeniibersicht”

Auf der

sind Tipps,
Differenzierungsmaglich-
keiten und Erweiterungen fiir
jede Lerneinheit zu finden.

Steckbrief (08 Material)

+Motivierende Challenges
mit dem Kreativ-Set”

(08 Material) und
Kreativ-Set (LEGO®
Education Personal
LearningKit Essential)


https://education.lego.com/de-de/lessons/?products=SPIKE%E2%84%A2+Essential
https://education.lego.com/de-de/lessons/?products=SPIKE%E2%84%A2+Essential

Phase/Zeit: Inhalt: Material/Hinweise:

Die Lernenden stellen ihre Projekte vor. LEGO Steine in der Farbe
griin, gelb und rot

Reflexion mithilfe von LEGO Steinen:

+ Haltet einen griinen LEGO Stein in die Hohe, wenn ihr Das geschlossene
@ alles verstanden und bei euch alles funktioniert hat. Robotik-Set eignet sich
* Haltet einen gelben LEGO Stein in die Hohe, wenn ihr als Prasentationsbiihne.
Abschluss/ T Ot :
. teilweise Schwierigkeiten hattet oder etwas nicht
Reflexion

verstanden habt.

* Haltet einen roten LEGO Stein in die Hohe, wenn heute
gar nichts funktionieren wollte.

15 -20 min.

07
Welterfuhrendes

* Die Lerneinheiten kdnnen ebenfalls im Browser angezeigt werden:
https://spike.legoeducation.com/essential/lobby

* Weitere Ubungen sind unter ,Motivierende Challenges mit dem Kreativ-Set" zu finden.
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https://spike.legoeducation.com/essential/lobby

08
Material

Vorgehen zur Bearbeitung der Lerneinheiten

i
Bl Starten

- Schaue dir die Geschichte an.

- ik
= Bauen

L= Folge der Bauanleitung




Programmieren

Stelle die benotigten Anweisungen
zusammen.

esten

Bringe die Technik in Bewegung
und verbessert euer Programm.
Was ist noch moglich?




_ il e

Deine Klasse:
AufgabenUbersicht

| erneinheit: GroRes Abenteuer o Symbolplocke

Aufgabe: Erledigt:

Bootsausflug

Arktisreise

Hohlenfahrzeug

Tieralarm

Unterwasserabenteuer

Ubernachtung im Baumhaus

O|0]0|0|0|00

Abenteuer in der Wiiste

. LANDESMEDIENZENTRUM
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Deline Klasse:
AufgabenUbersicht

Lerneinheit: Fabelhafter Freizeitpark ° Symbolblocie

Aufgabe: Erledigt:

Die Express-Schlange

Klassisches Karussell

Die perfekte Schaukel

Imbissbude

Tassenkarussell

Eine Runde im Riesenrad

O|0]0|0|0|00

Der schonste Freizeitpark
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Deline Klasse:
Aufgabenubersicht

Lerneinheit: Auf Entdeckungsreise _

Aufgabe: Erledigt:

Fahrt mit der Fahre

Taxi! Taxi!

Flug mit dem Hubschrauber

Sumpfboot

Seilbahn

Busfahrt

O|0]0|0|0|00

Ausflug zur Burg

® ocsevnvomy
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Deline Klasse:
Aufgabenubersicht

Lerneinheit: Lustige Schulfestspiele _

Aufgabe: Erledigt:

Minigolf-Spiel

Bowling-Spal

Hockey-Simulator

Das Labyrinth

Ins Schwarze Treffen

Mini-Flipper

Kreative Schulfest-Spiele

O|0]0|0|0|00

® ocsevnvomy
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Deine Klasse:
Aufgabenubersicht

Lerneinheit: Kuriose Erfindungen _

Aufgabe: Erledigt:

Guten-Morgen-Maschine

Kleiner Helfer, groRe Wirkung

Hightech-Spielplatz

Miillfressendes Monster

Ein verriicktes Tor

Literarischer Zufallsgenerator

O|0]0|0|0|00

Eine eigene Erfindung
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Deine Klasse:
Aufgabenubersicht

Lerneinhelt: _

First LEGO League Explore

Aufgabe: Erledigt:

Explore-Aufgabe 1 O
Explore-Aufgabe 2 O
Explore-Aufgabe 3 O

® ocsevnvomy
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Steckbrief

Name:
Alter:

Aussehen:

Personlichkeit (z.B. hilfsbereit, neugierig,...):

Hobbys:

Lieblingsessen:
Lieblingsfarbe:
Lieblingstier.

Das kann er/sie besonders gut:

Traumberuf:

. LANDESMEDIENZENTRUM
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“ Name:

Klasse:

Robotik-Abenteuer

Leider sind die Schritte fiir dein Robotik-Abenteuer durcheinandergeraten. Kannst du sie wieder in die richtige
Reihenfolge bringen? Nummeriere die LEGO Steine.

Bauen: Testen:

Folge der Bauanleitung. Bringe die Technik in Bewegung
und verbessert euer Programm.
Was ist noch maglich?

Programmieren: Starten:

Stelle die benotigten Anweisungen Schaue dir die Geschichte an.
zusammen.
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Robotik-Abenteuer

Leider sind die Schritte fiir dein Robotik-Abenteuer durcheinandergeraten. Kannst du sie wieder in die richtige
Reihenfolge bringen? Nummeriere die LEGO Steine.

2 4

Bauen: Testen:

Folge der Bauanleitung. Bringe die Technik in Bewegung
und verbessert euer Programm.
Was ist noch maglich?

3 ]

Programmieren: Starten:

Stelle die benotigten Anweisungen Schaue dir die Geschichte an.
zusammen.
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