
Arbeitsauftrag
für Fachschaften 



Ablauf

Brainstorming Überlegen Sie gemeinsam, welche digitalen Möglichkeiten Sie für Ihr Fach bereits ausprobiert haben und welche Sie weiterempfehlen können. Zum Sam-
meln können Sie beispielsweise eine Taskcard verwenden oder ein ZUM-Pad.

Warm-Up

Stellen Sie alle Ihre Unterrichtsstunde (US) den anderen Mitgliedern Ihrer Gruppe vor. Gehen Sie dabei auf folgende Punkte ein:

· grober Verlauf der Stunde

· Besonderheiten

· Was war nicht zufriedenstellend?

Hilfestellung Viele digitale Tools gibt’s hier: https://app.fi nd-my-tool.io/

Überarbeitung der 
Unterrichtsstunden

Sprechen Sie die einzelnen US durch und diskutieren Sie, je nach Situation:

· Welche Tools könnten eingesetzt werden, um die Stunde abwechslungsreicher/strukturierter/kognitiv aktivierender/… zu gestalten?

· Wie können die jeweiligen Inhalte anders aufbereitet/erklärt werden? Welche Visualisierungsmöglichkeiten/Darstellungsformen/digitale Übungen gibt es?

· Flip the classroom, agile Methoden, Design Thinking: Wo könnten Sie ganz andere individualisiertere Unterrichtsformen probieren und komplett von der   
altbewährten Unterrichtsstruktur abweichen?

Ergebnissicherung Sammeln Sie Ihre Ergebnisse digital und visualisieren Sie diese mit einem geeigneten Tool Ihrer Wahl (Canva, PowerPoint, …). (Digitale Tools: https://app.
fi nd-my-tool.io/)

Präsentation Präsentieren Sie Ihre Ideen den anderen Gruppen und lassen Sie sich ein kurzes (friendly) Feedback geben.

Materialien Sammeln Sie Ihre Ideen in Nextcloud, Moodle oder ähnlichen Plattformen und machen Sie diese für alle Fachschaftsmitglieder zugänglich und nutzbar.

Rahmenbedingungen

Workshop á 60-90 Minuten in Fachschaften, ggf. auch nach Naturwissenschaften,
Fremdsprachen, Geisteswissenschaften, etc.aufgeteilt.

Vorbereitungen 

Bringen Sie eine beliebige Unterrichtsstunde mit (Arbeitsblätter, Tafelanschrieb, etc.), die 
Sie schon mal gehalten haben und mit der Sie aus irgendeinem Grund nicht zufrieden 
waren.

Bilden Sie Kleingruppen mit 2-4 Personen.

Ziel
Gemeinsam Good-Practice-Beispiele entwickelnmit besonderem Fokus auf digitale 
Möglichkeiten


